
Navigation	–	några	tips	vid	beräkning	av	vind	
	
	
Enligt	kursboken	så	kan	man	räkna	ut	vindhastighet	och	vindriktning	med	hjälp	av	
'Flight	Computer'.		Det	kan	bli	lite	rörigt	men	man	kan	få	en	del	hjälp	genom	att	resonera	
logiskt.		Antag	att	ni	har	följande	indata,	ett	exempel	från	appen:	
	
Track	=	120	grader	
Kurs	=	130	grader	
TAS	=	120	knop	
GS	=	110	knop	
	
	
I	bifogad	bild	finns	all	info	inmatad,	inklusive	svaret	på	frågan	(188	grader,	22	knop).	
Detta	svar	skall	ni	naturligtvis	få	fram	via	er	'Flight	computer'.	
	
Men	som	tolkningsstöd	kan	ni	göra	följande:		rita	en	figur	som	visar	'Track	=	120	
grader'.	Detta	värde	kallas	TT	i	figuren	och	är	den	svarta	streckade	linjen	nedåt	höger.		
Rita	också	in	flygplanet	som	en	rödlinje.		Planets	kurs	är	130	grader	(anges	som	True	
Heading,	TH)	dvs	10	grader	åt	höger	om	TT.	
	
Eftersom	TAS	(120	knop)	är	större	än	GS	(110	knop)	så	har	vi	en	bromsande	motvind	
och	eftersom	flygplanet	håller	upp	mot	höger,	måste	vinden	komma	från	höger.	
(Vindens	riktning	har	ju	också	en	övre	gräns	ty	om	den	skulle	ge	en	smula	medvind	så	
skulle	ju	GS	vara	större	eller	åtminstone	lika	stor	TAS.)	
	
De	fyra	svarsalternativen	i	uppgiften	är	205/20,	188/22,	018/22,	030/20.	Ni	ser	att	
resonemanget	gör	att	ni	kan	stryka	de	två	sista	alternativen	som	omöjliga.		
Valet	mellan	de	två	första	måste	ni	göra	med	hjälp	av	'Flight	computer'	och	de	olika	
stegen	i	kursboken.	
	

	


